Scenariusz lekcji otwartej- rewalidacja
dla ucznia klasy 7

Prowadzacy: Agnieszka Cieslak
klasa: 7

Czas trwania: 60 min

Data: 20.12.2023 .

Temat: Escape room, pokoj zagadek jako metoda aktywizujaca w pracy z uczniem.

Cele ogolne:
Wykorzystanie umiejetnosci matematycznych, polonistycznych oraz znajomosci mapy do

odnalezienia ukrytego przedmiotu.

Cele szczegodlowe:

- wykorzystanie TIK w procesie edukacyjnym,

- czytanie ze zrozumieniem,

- analizowanie 1 wyciaganie wnioskow,

- ksztatcenie myslenia matematycznego, logicznego
- Rozwijanie spostrzegawczosci

- Doskonalenie koncentracji uwagi

- Ksztalcenie zdolnoS$ci analizy 1 syntezy wzrokowe;j

- Rozwijanie funkcji stuchowo — jezykowych

Metody pracy:

praca indywidualna

Srodki dydaktyczne:

- list (historia wprowadzajaca),

- nozyczki,

- 2 ktodki,

- butelka z zagadkami w $rodku,

- koperty z zagadkami,

- pudetko z przepisem na pierniki,

- komputer z dostepem do Internetu i ze sprzgtem nagla$niajacym,



- tablica multimedialna
- atlas geograficzny (mapa Europy),
- stownik ortograficzny,

- telefon z dostepem do Internetu i z zainstalowang aplikacja do skanowania kodéw QR,

Przebieg zajec:

Czynnosci organizacyjne:

- przywitanie si¢ 1 zapoznanie ucznia z tematyka zajgc,

- uczen moze w dowolnym momencie sygnalizowaé potrzebe pomocy ze strony nauczyciela

- uczen przemieszcza si¢ po sali szukajac zagadek do rozwigzania. Kolejno$¢ wykonywania zadan

jest istotna.

1. Uczen po wejsciu do sali znajduje na fawce zaadresowany do niego list i nozyczki zablokowane
ktodka na szyfr.

2. Rozpoczgcie zabawy poprzez odczytanie przez ucznia listu rozpoczynajacego gre:

(Zat. Nr 1). Nastepnie szukanie ukrytych kopert.

a. Pierwsza koperta zawiera plansz¢ do kodowania po rozkodowaniu begdzie widoczna pierwsza
cyfra kodu do ktddki na nozyczkach (Zat. Nr 2).

b. Druga koperta zawiera fragment ksigzki z szablonami i krzyzéwke (zal. Nr 3). rozwigzanie
zagadki wskaze druga cyfre¢ kodu ktodki.

c. Trzecia koperta zawiera oktadke ksigzki z napisem ze §wiecy, napis bedzie hastem do komputera.
Uczen po wpisaniu prawidlowego hasta oglada filmik o Mikotaju tiny.pl/tk759 , ktory zawiera
informacje niezb¢dne do wykonania kolejnego zadania (zal. Nr 4)

d. Prawidtowo wykonane wszystkie zadania z koperta daja kolejno trzy cyfry kodu do ktodki
blokujacej nozyczki. Nozyczki beda potrzebne do otworzenia butelki z listami.

e. Uczen szuka schowanej w klasie butelki z zadaniami.

f. Uczen wyciagga wszystkie koperty z butelki i rozwigzuje zadania aby uzyskaé 3 cyfry do ktodki
na skrzynce z przepisem na $wiateczne pierniki. Po zeskanowaniu kodu QR uczen odstucha kolede
i uzupelni luki w tekscie (zat. nr 5).

g. Uczen szuka ukrytej skrzyni w klasie, po znalezieniu wpisuje trzy cyfry uzyskane z wykonanych

zadan i otwiera skrzyni¢ z przepisem na swigteczne pierniki.



3. Podzigkowanie uczniowi za wytrwato$¢ 1 znalezienie zaginionego przepisu na ulubione

$wigteczne pierniki Mikotaja.



